INSTALAÇÃO DE APLICAÇÕES NÃO ASSINADAS NO ZEEBO 
Procedimento em aparelhos submetidos ao desbloqueio OpenZeebo 


Acessando o sistema de arquivos do Zeebo 


Para fazer alterações no sistema de arquivos do Zeebo, é necessário conectar o 


console ao PC através da porta USB - Micro localizada na parte traseira. 





ENTRARIA LEMA BESTECS CH k Had FOuh ad Had 
ENTENDA 50 
[AMA EAD CHAO EFA OMS) 


TRÁS 





hola E ECO De E IA E EMTOACiA LESB Cs PO ar EnTRADA DM EME Ria 


ENTÉRDA ia LB 
Las PEA SE BG ATA A DÃO + AD UE) 


Localização do conector USB de serviço 


Com o console ligado, conecte ao PC e aguarde que o Windows reconheça os 


dispositivos da Qualcomm. Os drivers precisam ser instalados na sequência. 
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Dispositivos após a instalação 


” 


A próxima etapa é a utilização do RevSkills para acesso ao sistema interno do 
Zeebo. Instale o programa no Windows e execute-o. O RevskKills pode apresentar 
travamentos e erros de execução. Caso isso aconteça, teste modos de compatibilidade e 


execute como administrador. 


Com o programa executando, acesse o menu Hardware Forensis->Port 
Utils->QC+AT-Cmd 
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show Com/USE Tools, CAPS NUM |SCRL 


Tela inicial do Revskills 


Na aba SETUP, escolha a porta de diagnóstico, como descrito na imagem abaixo. 


DC Com Diag Window E x] 
[Port Setup | 
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Serial Com Port : [coma - Qualcomm H5-LISE Diagnostics 9002 (DOM3) | Refresh | Scan | 


select Eaud Pato EE E ee 







LISE Guid : 





MD ORS - For Wine 
iq comi -iDeviceiserialo 





Escolha da porta de diagnóstco 


Para testar se a comunicação está funcionando, acesse a aba DIAG e clique em 
GET HW DETAILS. O resultado deve ser parecido com a imagem abaixo. 
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Start | DODÓ Adi End | Ds00D0) [save Memory to File = Lets go | 
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Memory Dump is NOT supported, 

Memory Dump supported From : 20000000 to DODODDDO 
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EFS Raw Read Alternakive is NOT supported, 
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EFS Standard Browser is supported, 
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MSM Hardware Version AOiF00EI 
MSM Hardware Version Formal 2 
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Select Log File | | 








Teste da porta de diagnóstico 


Caso tudo esteja funcionando corretamente, podemos tentar acessar o sistema de 
arquivos do Zeebo. Clique na aba EFS, e depois em READ DIRECTORIES. Das três 
opções possíveis, a Use Subsys é a recomendada, mas este procedimento pode 
apresentar falhas e pode ser necessário escolher uma das outras duas. 

Feito o procedimento de leitura dos diretórios, é recomendado fazer um backup 
completo clicando em Backup FS to zip. Escolha um local para salvar o arquivo e aguarde. 
O procedimento deve demorar alguns minutos. 

Após o procedimento de backup, você pode navegar pela estrutura de pastas. Na 
caixa superior à esquerda são listados os diretórios, e logo abaixo os arquivos. As pastas e 


arquivos que não podem ser acessados estarão com um símbolo de pare. 
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Done 
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sdautoco, Write File 





| Dono 
Remowe File Lastcreaton: 12053080 
Rename File (Subõws only) Last modiF, : 12D53D80 
chmod (Subsys only) Links (hexi pooonno 

Mode dock): 001006 
Set File attributes Size (hex) : D0n0Q2E 1 


Create File Link. 





Navegação pelo sistema de arquivos do Zeebo 


Para editar um arquivo, navegue até a pasta desejada, clique com o botão direito 
sobre o arquivo desejado e selecione Read file. Escolha uma pasta no seu computador 
para onde o arquivo será copiado. Para enviar um arquivo de volta ao Zeebo, faça o mesmo 


procedimento, selecionando Write file. 


Acessando a EMAPPLET 


Enquanto estiver na Z-Wheel/Zeebo App (Menu de fábrica do Zeebo), faça no 
joystick, em sequência: ZL, Cima (D-pad, não do analógico), 3, Home. Ganhará acesso ao 
EMAPPLET. Faça rápido, ou não funcionará. E lembre-se: no EMAPPLET é botão 2 para 


confirmar e 1 para voltar. 






Hardware information 


IMEI Display 


frit Select 





Tela da EMAPPLET 


A estrutura de arquivos dos aplicativos brew é composta de dois arquivos, um com 
extensão .mif e outro com extensão .mod. Copie estes arquivos do aplicativo desejado para 
a raiz de um cartão SD e em seguida, insira na porta de cartões do Zeebo. Para realizar a 
instalação, acesse a EMAPPLET, vá em Field Test e em seguida Memory Copy. Aguarde 
a confirmação e o jogo / aplicativo estará copiado para a memória do Zeebo. 

A aplicação instalada não estará disponível automaticamente na Z-Wheel, isto será 


feito mais adiante. Por enquanto, só será possível o acesso via BREW Appmgr. 


Habilitando o BREW Appmgr 


Nos consoles que passaram pelo desbloqueio do projeto OpenZeebo, a maneira 


mais fácil de habilitar o BREW Appmgr. é editando o arquivo flixfile.dat. 





MobileShor 


Tela do Zeebo Appmgr. 


Neste arquivo, que se encontra em fs:/lctsys/flixfile.dat que se encontra 
no sistema de arquivos do Zeebo, altere o valor da entrada FIRSTAPP, de 3 para O. Os 


parâmetros conhecidos para esta entrada são: 


3 - Zeebo App/Z-Wheel (Padrão) 
2-9? 

1 - EMAPPLET 

O - BREW Appmgr 


À qualquer momento, portanto, é possível retornar à Z-Wheel, alterando os valores 
de entrada da aplicação inicial. 


Com o Appmgr. habilitado, é possível executar as aplicações que já estavam 
instaladas no aparelho, assim como as novas aplicações instaladas a partir da EMAPPLET. 


Acessando uma nova aplicação pela Z-Wheel 


Como se pode verificar até aqui, as aplicações instaladas são acessíveis somente 
via Brew Appmgr e não pela Z-Wheel. A Z-Wheel lista e executa os jogos e aplicativos 
baseado em uma base de dados SQLite, localizada no sistema de arquivos do Zeebo em 
/mod/274755/tt game info. Será necessário copiar este arquivo para seu 
computador e editar em uma ferramenta de edição SQLite, é possível também utilizar um 
arquivo tt game info previamente configurado de outro console, caso as aplicações 
desejadas sejam as mesmas. 
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Last access : Dono 
Last creation : 1:DE SDS 
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Localização da base de dados da Z-Wheel 


Instale o SQLite Studio e abra o arquivo tt game info. Sua estrutura é composta por 
três tabelas, mas somente duas nos interessam, a TITLETEXT, que armazena o títulos dos 
jogos nos três idiomas disponíveis no sistema (inglês, português e espanhol), e a 


GAMEINFO, que contém informações de thumbnails e inicialização dos jogos. 


kk game info (SQLite 3) 







e O] DEINFO 
E  GAMEINFO 
E [O] TITLETEXT 


e E Wigiss 


Tabelas em tt game info 


Abrindo a tabela TITLETEXT é possível inserir os registros de nomes das aplicações 





instaladas. 
Databases EX structure Data | Constraints | Indexes 
fFilter by name Gatil wie | Form vigim I 
E E tr game info (EQlite 3) a Em a pm 
a em 
E Eb Tables (3) 





E E DEINFO game id kitletext 
= [| GAMEINFO 1 | 17972736 538096325 |Double Dragon 










Eua 17972738 |538997605 |Double Dragon 
El MEL columns 6) 3) 17972738 [538997872 | Double Dragon 
io HE] game id 20319747 |538996325 |FC. Foot Camp 

ie PE lang id 20319747 |538997605 FC. Foot Camp 
E) titletext 6 | 20519747 |5sp997a72 |FC. Foot Camp 
-4 &? Indexes 19759616 |538096325 | Jetboard 
o Trigger 8 | 19759616 [538997605 |Jetboard 
E e E 9 | 19759616 538997672 | Jetboard 
18680320 [538006325 | Prey 2 Evil 
“18680320 [538997605 |Prey 2 Evil 
| 18680320 [538997872 | Prey 2 Evil 


Estrutura da tabela TITLETEXT 


Para cada jogo instalado, existem três registros nesta tabela, onde o campo 
game id se refere ao código de identificação da aplicação, lang id se refere ao código do 
idioma e titletext ao nome. Note que os campos game id e titletext se repetem, enquanto 
lang id assume um dos três valores esperados pelo sistema: 5389960325, 5369970605 e 
538997872. 

Resta agora a tabela GAMEINFO. Nesta tabela, teremos um registro para jogo 
instalado. Os campos que devemos dar mais atenção são o game id, boxart path, size e 


class id 
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Filter by name Grid vie | Form view | 


D-D 0 6 

















= tt game info (SQlite 3) 
=| |» Tables 0) 











a oroojsjHa orem xr 












































































































































= EE cameINFo 1 276152 | 17333107 2| 974043732 -7028 | .Jassets/games/18679297| | 0| 21614572 
+ HUL Columns (8) 277083| 17351137] 1] 974043732) 974043732 | Jassets/games/19156460/ | 0| 15402230 

4 Indexes [3 | 277229] 17368006 B| 997619951 | 1003794635 | .Jassets/games/19231232/ | 0| 22479117 

& Triggers 4 | 278965] 17387846 2| 974043732 | -6928 | .Jassets/games/20106752] | 0 | 13780395 

E [ÉE) TITLETEXT [5 | 13217867] 17044419 7| 990586741 | 1003800840 | .Jassets/games/13217867| | 0| 4653602 
= DM Columns E) [6 | 17705484| 17308036 20| 988445575 -4101 | Jassets/games/17705484| | 0| 8589355 
ET. game id 17728518. 17308016 20| 974042016 | 12291 | .fassets/games/17728518/ 0| 7048079 
HE) lang, id [8 | 17972738] 16971657 14 D| 1003791397 | .Jassets/games/17972738 | 2| 3523034 

FF titletext 9 | 17996294) 17332796 44 O| 1003798973 | .Jassets/games/17996294 | 2| 450058 

d? Indexes [10] 17996805] 17332968 19 o -6591 | .Jassets/games/17996805 | 2| B925486 

& Triggers [11] 17997316] 17332809 a O| 1003802993 | .fassets/games/17997316 | 2| 17143849 

À views [12 | 18663427] 17350844 16 0 “5740 | .Jassets/games/ 18663427 | 2| 2631604 
[13] 18678785] 17250341 1| 990486741 | 1003793538 | Jassets/games/18678785/| 0| 12918131 

[14] 18679809] 17333276 | 7 D| 1003799014 | .Jassets/games/18679809 | 2| Br728081 

[15 | 18680320] 17355918 18 D| 1003794225 | .Jassets/games/18680320 | 2| 368042 

[16 | 18710017) 17333106 9| 974043732 | 15512 | .Jassets/games/18710017/| 0 | 1309484 

18947584 | 17346412 22 0! -7094 | Jassets/games/18947584 | 2| B244943 | 

[18 | 18976258 | 17355191 | 24| 975673450 1003802789 | fassets/games/18976258/ | O | 22383499 

[19] 19016193] 17350843 11 0! -4089 | .Jassets/games/19016193 | 2| 15879895 

[20] 19259905] 17366790] 9) 994640701 | 1003810870 | fassets/games/19259905/ | 0| 11111042 

[21 | 19308548 17365688 | 6| | 992179589 -4102 | .Jassets/games/19308548/ | 0 | 11323771 

[22 | 19334658 |-1087496159 24) 975682156 | 1003813627 | .Jassets/games/19334658/ | D| 11472344 

19354124) 17383435 3 D| 986987715 | .Jassets/games/19354124 | 34| 328554 

19374084 | 17362937 18) 986491811 -2472 | .Jassets/games/19374084/ | 0| 3510550 

[25 | 19472896 17366791 20) 986940887 | “7070 | .jassets/games/ 19472896] | 0 | 10654164 




















Estrutura da tabela TITLETEXT 


e game id: À ID da aplicação. Deve seguir o mesmo valor da tabela 
TITLETEXT 

e boxart path: O caminho da imagem exibida na Z-Wheel. O padrão para os 
jogos originais do Zeebo é /assets/games/ + game id. Esta é a pasta 
onde são armazenadas as imagens da loja virtual do aparelho (pois é) 

e size: O tamanho da aplicação em KB. 

e class id: Este valor é imprescindível para a execução do jogo. É a ID da 
classe da aplicação BREW e deve estar correto para que a Z-Wheel consiga 
solicitar ao sistema operacional do Zeebo qual aplicação executar. Para 
conseguir o valor correto para cada aplicação. Abra o arquivo MIF da 


aplicação no BREW MIF Editor, ferramenta diponível no Brew SDK 
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O MIF Editor mostra o Class ID em Hexadecimal 








Feitas estas alterações, copie de volta o arquivo tt game info para seu diretório 
original. Caso tudo tenha sido feito corretamente, a Z-NWheel irá executar jogos e 


homebrews não assinados da mesma maneira que os jogos originais do Zeebo. 


Este guia foi criado com base no trabalho do projeto OpenZeebo. 


